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LIITON JÄSENSEURAT

PIIRIT

LIITON FUTSAL-VALIOEROTUOMARIT JA FUTSAL-VALIOTARKKAILIJAT

FUTSAL-EROTUOMAREIDEN LIITTOKOULUTTAJAT

FUTSAL-SÄÄNTÖMUUTOKSET PER 1.9.2006
Alla sekä FIFAn tekstistä laadittu käännös suomeksi että sääntöihin lisättyjä edellisestä sääntökirjapainoksesta puuttuneita korjauksia ja Suomen Palloliiton ohjeita.  Huomioikaa, että alla on ainoastaan sääntöihin tehdyt muutokset, ei koko sääntöteksti.  Muutoksia on siis luettava yhdessä varsinaisen sääntökirjan kanssa.  Pyydämme piirejä informoimaan piirierotuomareita ja muita omia sidosryhmiään tiedon eteenpäin välittämiseksi.

FUTSAL-SÄÄNTÖIHIN JA OHJEISIIN TEHDYT MUUTOKSET 2006
SÄÄNTÖ 1 – PELIKENTTÄ

Turvallisuus
Nykyinen teksti

Maalit voivat olla siirrettäviä, mutta niiden on oltava turvallisesti kiinnitettyinä kenttään pelin aikana.
Uusi teksti
Maalien pitää olla tasapainoiset niin, etteivät ne pääse kaatumaan.  Siirrettäviä maaleja voidaan käyttää, mutta niiden pitää olla yhtä stabiileja kuin kiinteiden maalien.

IB:n päätös 2
Nykyinen teksti

Pelikentän ulkopuolelle viiden (5) metrin päähän kulmapotkualueen kaaresta kohtisuoraan päätyrajaa vastaan voidaan tehdä merkintä helpottamaan etäisyyden arvioimista kulmapotkua potkaistaessa. Rajamerkinnän leveys on 8 cm.
Uusi teksti

Pelikentän ulkopuolelle viiden (5) metrin päähän kulmapotkualueen kaaresta kohtisuoraan päätyrajaa vastaan pitää tehdä merkintä helpottamaan etäisyyden arvioimista kulmapotkua potkaistaessa. Rajamerkinnän leveys on 8 cm.
Uusi IB:n päätös 3

Nykyinen teksti

Uusi teksti

Viiden (5) metrin päähän toisen rangaistuspotkupisteen kummallekin puolelle täytyy tehdä kaksi lisämerkintää osoittamaan etäisyyttä huomioitavaksi, kun vapaapotku potkaistaan toiselta rangaistuspotkupisteeltä.  Tämän merkinnän leveys on 6 cm.

SÄÄNTÖ 4 – PELAAJIEN VARUSTEET
Perusvarusteet
Nykyinen teksti

Pelaajan pakollisia varusteita ovat:

Uusi teksti

Pelaajan pakolliset varusteet koostuvat seuraavista erillisistä asusteista:

Pelipaita

Nykyinen teksti

• pelipaitojen selkäosassa on oltava numero 1 - 15 
• pelinumeron väri on selvästi erottava paidan väristä

Kansainvälisissä otteluissa numerointi on oltava myös paidan ja/tai housujen etupuolella, joskin pienemmässä koossa.
Teksti poistettu
SÄÄNTÖ 5 – EROTUOMARI

Erotuomarin päätökset

Nykyinen teksti

• katkaisee pelin, keskeyttää tai lopettaa ottelun sääntörikkomusten tai ulkopuolisten häiriötekijöiden vuoksi
Uusi teksti
• katkaisee pelin, keskeyttää tai lopettaa ottelun sääntörikkomusten katsoessaan sen tarpeelliseksi
Nykyinen teksti
Uusi teksti

• katkaisee pelin, keskeyttää tai lopettaa ottelun ulkopuolisten häiriötekijöiden vuoksi

Nykyinen teksti
Uusi teksti

• ryhtyy toimiin joukkueen taustahenkilöä kohtaan, joka syyllistyy epäurheilijamaiseen käytökseen ja, jos tarpeellista, pyytää häntä poistumaan vaihtopenkiltä ja sen välittömästä läheisyydestä

SÄÄNTÖ 7 - AJANOTTAJA JA KOLMAS EROTUOMARI

Kolmas erotuomari

Nykyinen teksti

Kolmas erotuomari avustaa ajanottajaa. 
Hän:
• (…)

Uusi teksti

Sen lisäksi, että kolmas erotuomari avustaa ajanottajaa, hän:
• (…)

• kontrolloi erotuomarin pyynnöstä pelipallon korvaamisen
• tarvittaessa tarkistaa vaihtopelaajien varusteet ennen kuin he astuvat pelikentälle 
• ilmaisee erotuomareille, kun ilmeinen varoitettava tai kentältäpoistoon johtava rikkomus tai raaka peli on tapahtunut erotuomareiden näkökentän ulkopuolella.  Kaikissa tapauksissa erotuomari päättää pelitapahtumista
• kontrolloi vaihtopenkillä istuvien henkilöiden käytöstä ja informoi erotuomareita kaikesta asiaankuulumattomasta käytöksestä
• antaa muuta peliin oleellisesti liittyvää tietoa (nykytekstin viimeinen kohta jää muuttumattomaksi

Nykyinen teksti

Uusi teksti
Jos kolmatta erotuomaria ei ole määrätty, ajanottaja huolehtii myös kolmannen erotuomarin tehtävistä.

SÄÄNTÖ 8 – PELIAIKA

Aikalisä
Nykyinen teksti, joka määrää, että vain joukkueen valmentajilla on oikeus pyytää aikalisää ajanottajalta, on muutettu siten, että kuka tahansa joukkueen taustasta voi tämän tehdä, jos valmentaja on estynyt pyytämään aikalisää.
Nykyinen teksti

• kun aikalisä on myönnetty, kentällä olleiden pelaajien täytyy pysyä pelikentällä. Kaikki ohjeet joukkueenjohdolta pelaajille annetaan sivurajalta vaihto-penkkien kohdalta. Joukkueenjohdon on pysyttävä kentän ulkopuolella.

Uusi teksti
• kun aikalisä on myönnetty, vaihtopelaajien on pysyttävä pelikentän ulkopuolella.  Vaihtopelaajat saavat tulla kentälle vasta aikalisän päätyttyä.  Joukkueenjohdon on pysyttävä kentän ulkopuolella.

SUOMEN PALLOLIITON OHJEITA

2. Aikalisän aikana myös kentällä olleet pelaajat voivat tulla kentän ulkopuolelle. Pelaajien ja joukkueenjohdon tulee kuitenkin olla vaihtopenkillä tai sen välittömässä läheisyydessä. Mikäli joku pelaaja poistetaan kentältä näyttämällä punaista korttia aikalisän aikana, joutuu joukkue jatkamaan ottelua vajaalukuisena. 
SÄÄNTÖ 10 - PALLO PELISSÄ JA POISSA PELISTÄ

IB:n päätöksiä

Nykyinen teksti

Uusi päätös 2
• hallin on oltava vähintään 4 metriä korkea ja korkeus on määrättävä kilpailumääräyksissä

SÄÄNTÖ 11 - MAALIN HYVÄKSYMINEN
Kilpailumääräykset

Nykyinen teksti

Kilpailusäännöissä voidaan määrätä jatko-ottelusta tai muista tavoista ratkaista ottelun voittaja. 

Uusi päätös 2
Jos kilpailumääräykset määräävät, että ottelussa on löydettävä voittaja, voittaja voidaan määritellä vain seuraavilla tavoilla:

• tehtyjen maalien lukumäärä
• jatko-ottelu

• rangaistuspotkupisteestä potkaistavat potkut

Nykyinen teksti

Uusi päätös
Kilpailumääräyksissä voidaan määrätä ottelun voittajan ratkaisemisesta vain näissä futsal-säännöissä mainituilla tavoilla.

SÄÄNTÖ 12 – KIELLETTY PELI JA EPÄURHEILIJAMAINEN KÄYTÖS

Suora vapaapotku
Nykyinen teksti

• rikkoo vastapelaajaa muutoin kuin jaloin, myös olkapäällään
Uusi teksti

• taklaa vastapelaajaa

SÄÄNTÖ 13 – VAPAAPOTKU

Merkinanto - Epäsuora vapaapotku

Nykyinen teksti

• Erotuomari osoittaa epäsuoran vapaapotkun nostamalla toisen kätensä ylös suoraksi. Hänen on pidettävä käsi ylhäällä niin kauan kunnes vapaapotku on potkaistu ja palloa pelaa joku toinen pelaajaa tai pallo ylittää pelikentän rajan.
Uusi teksti
• Erotuomarit osoittavat epäsuoran vapaapotkun nostamalla toisen kätensä ylös suoraksi. Heidän on pidettävä kätensä ylhäällä niin kauan kunnes vapaapotku on potkaistu ja palloa pelaa joku toinen pelaajaa tai pallo ylittää pelikentän rajan.

SÄÄNTÖ 14 – KUMULOITUVAT RIKKOMUKSET

Kumuloituvat rikkomukset

Nykyinen teksti

• jos hyötynäkökohtaa sovelletaan, erotuomareiden on ilmoitettava kumuloituva rikkomus ajanottajalle ja 3. erotuomarille heti kun pallo on poissa pelistä
Uusi teksti

• jos hyötynäkökohtaa sovelletaan, erotuomareiden on ilmoitettava sovituin merkein kumuloituva rikkomus ajanottajalle ja 3. erotuomarille heti kun pallo on poissa pelistä

SÄÄNTÖ 16 – RAJAPOTKU
Rajapotku tuomitaan:
Nykyinen teksti

• paikasta, jossa pallo ylitti sivurajan
Uusi teksti

• ja se potkaistaan paikasta, jossa pallo ylitti sivurajan

Rangaistusmääräykset:
Nykyinen teksti

Uusi teksti

Jos vastapelaaja häiritsee tai estää rajapotkun potkaisemisen
• häntä on varoitettava epäurheilijamaisesta käytöksestä ja näytettävä keltaista korttia

SÄÄNTÖ 18 – KULMAPOTKU

Tapahtumien kulku
Nykyinen teksti

• vastapelaajien on oltava viiden (5) metrin päässä pallosta kunnes se on pelissä
Uusi teksti

• vastapelaajien on oltava viiden (5) metrin päässä kulmapotkualueen kaaresta, kunnes pallo on pelissä

OHJEET OTTELUN VOITTAJAN SELVITTÄMISEKSI

Nykyinen teksti

• jatko-ottelu ja ottelun voittajan ratkaiseminen rangaistuspotkupisteestä potkaistavilla potkuilla ovat ottelun voittajan selvittämistapoja silloin kun kilpailusäännöt määräävät, että ottelun päätyttyä tasapeliin voittaja on saatava selville.
Uusi teksti

• vierasmaalit, jatko-ottelu ja ottelun voittajan ratkaiseminen rangaistuspotkupisteestä potkaistavilla potkuilla ovat ottelun voittajan selvittämistapoja silloin, kun kilpailumääräykset edellyttävät, että ottelun päätyttyä tasapeliin voittaja on saatava selville.

Vierasmaalit

Nykyinen teksti

Uusi teksti

• kilpailumääräykset voivat määrätä, että jos joukkueet tekevät yhtä paljon maaleja kahdessa osaottelussa, voittaa se, joka on tehnyt enemmän vierasmaaleja.

Jatko-ottelu

Nykyinen teksti

• jos hyväksyttäviä maaleja ei jatko-ottelun aikana tehdä, voittaja ratkaistaan rangaistuspotkupisteestä potkaistavin potkuin.

Uusi teksti

• jos hyväksyttäviä maaleja ei jatko-ottelun aikana tehdä tai jos joukkueet tekevät yhtä paljon maaleja, voittaja ratkaistaan rangaistuspotkupisteestä potkaistavin potkuin.

Sääntömuutokset astuvat voimaan 1.9.2006.
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